Wymagania, Cele i Kryteria Nauczania Informatyki w Klasach VI

Wspoitczesny Swiat stawia przed mtodym pokoleniem coraz wieksze wymagania w zakresie kompe-
tencji cyfrowych. Informatyka, jako dziedzina nauki i technologii, odgrywa kluczowg role w przygotowaniu
ucznidw do zycia i pracy w spoteczenstwie informacyjnym. Niniejszy raport stanowi szczegétowa analize pol-
skiej Podstawy Programowej Nauczania Informatyki dla szkét podstawowych. Jego celem jest opracowanie
konkretnych celéw nauczania oraz precyzyjnych kryteriow oceniania dla kazdego roku nauki (klasy 1-8) oraz
dla poszczegélnych dziatdbw edukacyjnych, ktére wytaniajg sie z analizy dokumentu. Przedstawione wyniki
majg za zadanie stanowi¢ praktyczne wsparcie dla nauczycieli i tworcow programOw nauczania w zakresie
informatyki.

Struktura Polskiej Podstawy Programowej Nauczania Informatyki

Polska Podstawa Programowa Nauczania Informatyki dla szkét podstawowych jest podzielona na
dwa gtéwne etapy edukacyjne. Pierwszy etap obejmuje klasy 1-3, ktére stanowig czes$¢ edukacji wczesnosz-
kolnej. Drugi etap to klasy 4-8, ktére stanowig dalszy ciag nauki w szkole podstawowej . Taki podziat od-
zwierciedla zr6znicowane potrzeby rozwojowe i mozliwosci poznawcze uczniéw w réznym wieku, co impliku-
je koniecznos$¢ dostosowania celéw i metod nauczania do specyfiki kazdego etapu.

Podstawa Programowa dla Klas 4-8

W klasach 4-8 podstawa programowa z informatyki przyjmuje bardziej sformalizowang strukture,
opartg na pieciu kluczowych dziatach edukacyjnych, ktére stanowig ramy dla szczegétowych wymagan doty -
czgcych wiedzy i umiejetnosci uczniéw w dwoch przedziatach wiekowych: klasy 4-6 oraz klasy 7-8. Te dziaty
to:

e |. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw: Koncentruje sie na rozwijaniu umiejetno-
Sci logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego oraz sposobéw reprezentowania
informaciji.

e 2. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych: Obejmuje nauke uktadania i programowania algorytméw, organizowania, wyszukiwania i
udostepniania informacji oraz postugiwania sie aplikacjami komputerowymi.

e 3. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi: Dotyczy
znajomosci zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz umiejetnosci wykonywania
obliczen i programow.

e |V. Rozwijanie kompetencji spotecznych: Skupia sie na ksztattowaniu umiejetnosci komunikacji i
wspotpracy w grupie, takze w srodowiskach wirtualnych, udziatu w projektach zespotowych oraz zarza-
dzania projektami.

e V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa: Obejmuje zagadnienia zwigzane z respektowa-
niem prywatnosci informaciji i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji
oraz norm wspotzycia spotecznego, a takze ocene zagrozenh zwigzanych z technologia.

Wymagania szczegétowe w ramach tych dziatbw maja charakter spiralny, co oznacza, ze na kazdym
etapie nauczania umiejetnosci zdobyte wczesniej sg rozszerzane i pogtebiane. Celem jest stopniowe rozwi-
janie kompetencji informatycznych uczniéw, przygotowujac ich do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w
cyfrowym Swiecie.

Ponizej przedstawiono cele nauczania i kryteria oceniania dla poszczegolnych dziatlow
edukacyjnych w klasie szostej.



Dzial 1: Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméow

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi wyr6zni¢ podstawowe
kroki w podejsciu algorytmicznym
do rozwigzywania problemow:
okreslenie problemu, analiza,
opracowanie i sprawdzenie
rozwigzania.

Uczen opisuje etapy
rozwigzywania podanego
problemu zgodnie z
podejsciem
algorytmicznym.

Celujacy (100%): Uczen
kompleksowo opisuje kazdy
etap, wykazujac glebokie
zrozumienie procesu.

Bardzo dobry (99-91%):
Opis etapow bardzo klarowny,
z minimalnymi brakami.

Dobry (90-75%): Etapy
opisane poprawnie, cho¢
brakuje pelnej precyzji w kilku
elementach.

Dostateczny (74-51%):
Zrozumienie ogolne, ale opis
wymaga usystematyzowania.

Dopuszczajacy (50-40%):
Trudnosci w identyfikacji
etapow — niezbedne dodatkowe
wyjasnienia.

Niedostateczny (39—0%):
Brak zrozumienia
algorytmicznego podejScia —
pilna interwencja.




Dzial 2: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi projektowa¢, tworzy¢ i
zapisywacC w wizualnym jezyku
programowania prosty program
sterujacy robotem lub innym
obiektem na ekranie komputera.

Uczen programuje w
Srodowisku wizualnym
wirtualnego robota lub
obiekt, aby wykonat
okreslone zadanie.

Celujacy (100%): Program
charakteryzuje sie peing
innowacyjnosciq i samodzielnym
my$leniem — doskonata
realizacja zadania.

Bardzo dobry (99-91%):
Bardzo poprawne dzialanie
programu, z minimalnymi
btedami.

Dobry (90-75%): Uczen
poprawnie programuje, lecz
momentami potrzebuje
wskazowek.

Dostateczny (74-51%):
Podstawowe umiejetnosci
widoczne, ale wymaga powtérek
i korekty.

Dopuszczajacy (50-40%):
Trudnosci w samodzielnym
tworzeniu programu — wskazana
intensywna pomoc.

Niedostateczny (39-0%): Nie
opanowat zagadnienia — pilna
interwencja.

Dzial 3: Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi wykorzystywac sie¢
komputerowaq jako medium
komunikacyjne, do pracy w
wirtualnym $rodowisku oraz
organizowac swoje pliki w folderach
umieszczonych lokalnie lub w sieci.

Uczen wysyla i odbiera
wiadomosci e-mail. Uczen
pracuje w udostepnionym

Srodowisku wirtualnym (np.

platforma edukacyjna).

Celujacy (100%): Uczen
doskonale integruje rozne
narzedzia komunikacji,
wykazujqc inicjatywe w
korzystaniu z nowych
rozwigzan.

Bardzo dobry (99-91%):




Bardzo sprawne dziatanie, z
minimalnymi potknieciami.

Dobry (90-75%):
Podstawowe zadania
wykonuje poprawnie, lecz w
nietypowych sytuacjach
wymaga drobnej korekty.

Dostateczny (74-51%):
Uczen zna zasady, ale
wymaga dodatkowych
powtorek i ¢wiczen.

Dopuszczajacy (50-40%):
Trudnosci w samodzielnym
dzialaniu — niezbedne
wsparcie.

Niedostateczny (39-0%):
Brak opanowania zagadnienia
— konieczne powtorzenie
materiatu.

Dzial 4: Rozwijanie kompetencji spolecznych

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi respektowac zasade
rownosci w dostepie do
technologii i informacji, w tym w
dostepie do komputerow w
spotecznosci szkolnej.

Uczen wykazuje
zrozumienie dla potrzeby
rownego dostepu do
komputeréw i internetu dla
wszystkich uczniow.

Celujacy (100%): Uczen
wykazuje pelne zrozumienie i
aktywnie proponuje rozwigzania
wspierajace rownosc.

Bardzo dobry (99-91%):
Bardzo dobrze przyswojone
zasady, z minimalnymi
zastrzezeniami.

Dobry (90-75%): Uczen
rozumie zagadnienie, ale w
praktyce potrzebuje
dodatkowych przykladow.

Dostateczny (74-51%):
Podstawowe rozumienie, lecz
wymaga wsparcia w
praktycznym zastosowaniu.

Dopuszczajacy (50-40%):
TrudnosSci w zastosowaniu —




niezbedne dodatkowe
¢wiczenia.

Niedostateczny (39-0%): Brak
zrozumienia zasad — intensywna
interwencja niezbedna.

Dzial V: Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Ocena ksztaltujaca (dostosowana do

Cel Nauczania Kryteria Oceniania . .
zagadnien)
Celujacy (100%): Uczen nie tylko
wymienia zagrozenia, ale i szczegétowo
opisuje skuteczne metody zapobiegania.
Bardzo dobry (99-91%): Bardzo
doktadnie wskazuje zagrozenia, z
minimalnymi brakami.
R0/ (Vi s
Uczen potrafi wymieniaé Uczen wymienia co Dobry (90-75 ,A))' Opis zagrozen ) est
o . L. poprawny, cho¢ metody unikania moglyby
zagrozenia zwigzane z najmniej dwa , - .
. . by¢ bardziej rozwiniete.
powszechnym dostepem do |zagrozenia zwigzane z
'.[echnolog.u' oraz do . korzystan} emz. Dostateczny (74-51%): Podstawowe
informacji i opisywac internetu i podaje

o . S zagrozenia znane, ale opis wymaga

metody wystrzegania sie ich. |sposoby ich unikania. & . pis wymag
usystematyzowania.

Dopuszczajacy (50—40%): Uczen ma

wyrazne trudnoSci — intensywne wsparcie

wskazane.

Niedostateczny (39—0%): Brak
opanowania zagadnienia — pilna
interwencja i powtorzenie materiahu.

Weryfikacja Spéjnosci Celéw i Kryteriéw z Podstawa Programowa

Opracowane cele nauczania i kryteria oceniania zostaty stworzone w oparciu o szczeg6towg analize
zapisow "Uczen:" znajdujacych sie w udostepnionych fragmentach Polskiej Podstawy Programowej Naucza-
nia Informatyki dla szk6t podstawowych. Struktura raportu, z podziatem dziaty edukacyjne dla klas 4-8, od-
zwierciedla organizacje samej podstawy programowej. Cele nauczania stanowig konkretyzacje ogolnych wy-
magan, a kryteria oceniania okreslajg mierzalne wskazniki osiggniecia tych celéw przez uczniéw. Zastoso-
wanie tabelarycznej formy prezentacji utatwia nauczycielom szybkie odnalezienie odpowiednich cel6w i kry-

teriéw dla danego etapu edukacyjnego i obszaru tematycznego.

Whnioski

Niniejsza analiza Podstawy Programowej Nauczania Informatyki w polskiej szkole podstawowej po-
zwolita na opracowanie szczego6towych celdw nauczania oraz konkretnych kryteriéw oceniania dla klas (4-8)
oraz dla kluczowych obszaréw edukacyjnych. Przedstawione tabele stanowiag praktyczne narzedzie, ktore



moze wspiera¢ nauczycieli w planowaniu zaje¢, formutowaniu wymagarn wobec uczniéw oraz weryfikowaniu
poziomu opanowania przez nich wiedzy i umiejetnosci z zakresu informatyki. Jasno zdefiniowane cele i kry-
teria przyczyniaja sie do zwiekszenia efektywnosci procesu nauczania i uczenia sie, a takze utatwiajg moni-
torowanie postepow uczniéw w rozwijaniu tak waznych kompetencji cyfrowych.
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