Wymagania, Cele i Kryteria Nauczania Informatyki w Klasach V

Wspoitczesny Swiat stawia przed mtodym pokoleniem coraz wieksze wymagania w zakresie kompe-
tencji cyfrowych. Informatyka, jako dziedzina nauki i technologii, odgrywa kluczowg role w przygotowaniu
ucznidw do zycia i pracy w spoteczenstwie informacyjnym. Niniejszy raport stanowi szczegétowa analize pol-
skiej Podstawy Programowej Nauczania Informatyki dla szkét podstawowych. Jego celem jest opracowanie
konkretnych celéw nauczania oraz precyzyjnych kryteriow oceniania dla kazdego roku nauki (klasy 1-8) oraz
dla poszczegélnych dziatdbw edukacyjnych, ktére wytaniajg sie z analizy dokumentu. Przedstawione wyniki
majg za zadanie stanowi¢ praktyczne wsparcie dla nauczycieli i tworcow programOw nauczania w zakresie
informatyki.

Struktura Polskiej Podstawy Programowej Nauczania Informatyki

Polska Podstawa Programowa Nauczania Informatyki dla szkét podstawowych jest podzielona na
dwa gtéwne etapy edukacyjne. Pierwszy etap obejmuje klasy 1-3, ktére stanowig czes$¢ edukacji wczesnosz-
kolnej. Drugi etap to klasy 4-8, ktére stanowig dalszy ciag nauki w szkole podstawowej . Taki podziat od-
zwierciedla zr6znicowane potrzeby rozwojowe i mozliwosci poznawcze uczniéw w réznym wieku, co impliku-
je koniecznos$¢ dostosowania celéw i metod nauczania do specyfiki kazdego etapu.

Podstawa Programowa dla Klas 4-8

W klasach 4-8 podstawa programowa z informatyki przyjmuje bardziej sformalizowang strukture,
opartg na pieciu kluczowych dziatach edukacyjnych, ktére stanowig ramy dla szczegétowych wymagan doty -
czgcych wiedzy i umiejetnosci uczniéw w dwoch przedziatach wiekowych: klasy 4-6 oraz klasy 7-8. Te dziaty
to:

e |. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw: Koncentruje sie na rozwijaniu umiejetno-
Sci logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego oraz sposobéw reprezentowania
informaciji.

e 2. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych: Obejmuje nauke uktadania i programowania algorytméw, organizowania, wyszukiwania i
udostepniania informacji oraz postugiwania sie aplikacjami komputerowymi.

e 3. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi: Dotyczy
znajomosci zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz umiejetnosci wykonywania
obliczen i programow.

e |V. Rozwijanie kompetencji spotecznych: Skupia sie na ksztattowaniu umiejetnosci komunikacji i
wspotpracy w grupie, takze w srodowiskach wirtualnych, udziatu w projektach zespotowych oraz zarza-
dzania projektami.

e V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa: Obejmuje zagadnienia zwigzane z respektowa-
niem prywatnosci informaciji i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji
oraz norm wspotzycia spotecznego, a takze ocene zagrozenh zwigzanych z technologia.

Wymagania szczegétowe w ramach tych dziatbw maja charakter spiralny, co oznacza, ze na kazdym
etapie nauczania umiejetnosci zdobyte wczesniej sg rozszerzane i pogtebiane. Celem jest stopniowe rozwi-
janie kompetencji informatycznych uczniéw, przygotowujac ich do aktywnego i Swiadomego uczestnictwa w
cyfrowym Swiecie.

Ponizej przedstawiono cele nauczania i kryteria oceniania dla poszczegolnych dziatlow
edukacyjnych w klasie piatej.



Dzial 1: Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméow

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi formutowac i
zapisywac¢ w postaci algorytmow
polecenia sktadajace sie na
rozwigzanie probleméw z zycia
codziennego i z roznych
przedmiotow.

Uczen zapisuje krok po
kroku instrukcje
rozwigzania prostego
problemu, np. jak
bezpiecznie przejs¢ przez
jezdnie.

Celujacy (100%): Algorytm
nie tylko poprawny, ale i
wzbogacony o dodatkowe,
wilasne rozwigzania.

Bardzo dobry (99-91%):
Bardzo dokladny zapis,
zaledwie drobne uchybienia.

Dobry (90-75%): Instrukcje
jasne, cho¢ czasem wymagaja
drobnych korekt.

Dostateczny (74-51%):
Podstawowy algorytm
opanowany, lecz nie zawsze

spojny.

Dopuszczajacy (50-40%):
Problemy z formulowaniem
algorytmu — intensywne
¢wiczenia wskazane.

Niedostateczny (39—0%):
Nie potrafi zapisa¢ algorytmu
— konieczne powtérzenie
materiatu.

Dzial 2: Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi projektowa¢, tworzy¢
i zapisywac w wizualnym jezyku
programowania proste algorytmy z
wykorzystaniem polecen
warunkowych i iteracyjnych oraz
zdarzen.

Uczen tworzy w
programie wizualnym
program wykorzystujacy
instrukcje warunkowe lub
petle.

Celujacy (100%): Program
cechuje sie pelng logika i
oryginalnymi rozwigzaniami —
uczen proponuje dodatkowe
warianty.

Bardzo dobry (99-91%):
Bardzo sprawne wykorzystanie
warunkéw i petli, z drobnymi
niedociggnieciami.




Dobry (90-75%): Uczen potrafi
zastosowac podstawowe
konstrukcje, lecz przy bardziej
ztozonych problemach potrzebuje
wsparcia.

Dostateczny (74-51%): Zasady
sa opanowane, ale program
wymaga licznych poprawek.

Dopuszczajacy (50-40%):
Znaczace trudnosci z
implementacjq — intensywne
¢wiczenia sg niezbedne.

Niedostateczny (39-0%): Brak
umiejetnosci stosowania
warunkow i petli — konieczna
interwencja.

Dzial 3: Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

komputerowymi

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do
zagadnien)

Uczen potrafi wykorzystywac
komputer do gromadzenia,
porzadkowania i selekcjonowania
wiasnych zasobdw oraz

wykorzystywac sie¢ komputerowa

do wyszukiwania potrzebnych

informacji i zasobow edukacyjnych.

Uczen tworzy strukture

folderéw do przechowywania
swoich prac. Uczen wyszukuje

w internecie informacje na

zadany temat i podaje przyktad

znalezionego zasobu
edukacyjnego.

Celujacy (100%): Uczen
samodzielnie tworzy
bardzo logiczne struktury
oraz krytycznie ocenia
znalezione informacje.

Bardzo dobry (99-91%):
Bardzo precyzyjne
wykonanie, zaledwie
drobne niedociagniecia.

Dobry (90-75%):
Podstawowe umiejetnosci
opanowane, lecz przy
bardziej ztozonych
zadaniach wymaga
drobnych wskazdwek.

Dostateczny (74-51%):
Opanowat podstawy, ale
struktury wymagaja
dopracowania.




Dopuszczajacy (50-40%):
Znaczace trudnosci —
intensywne wsparcie
niezbedne.

Niedostateczny (39-0%):
Brak opanowania
zagadnienia — pilna
interwencja.

Dzial 4: Rozwijanie kompetencji spolecznych

Cel Nauczania

Kryteria Oceniania

Ocena ksztaltujaca
(dostosowana do zagadnien)

Uczen potrafi identyfikowac i
doceniac korzysci ptynace ze
wspotpracy nad wspolnym

rozwigzywaniem problemow.

Uczen potrafi wymieni¢ co
najmniej dwie korzysci
wynikajace z pracy zespotowej
przy rozwiazywaniu problemu
informatycznego.

Celujacy (100%): Uczen nie
tylko wymienia korzysci, ale i
potrafi uzasadnic¢ ich
znaczenie w praktyce.

Bardzo dobry (99-91%):
Bardzo trafne wskazanie
korzysci, zaledwie drobne
uchybienia.

Dobry (90-75%):
Podstawowe korzysci
wymienione, lecz opis mégiby
by¢ bardziej rozwiniety.

Dostateczny (74-51%):
Uczen zna teoretyczne
aspekty, ale potrzebuje
pomocy przy ich praktycznym
uzasadnieniu.

Dopuszczajacy (50-40%):
Trudnosci w identyfikacji
korzysci — wskazana
intensyfikacja zaje¢
grupowych.

Niedostateczny (39-0%):
Brak umiejetnosci
rozpoznawania zalet
wspoltpracy — konieczne
powtorzenie materiatu.




Dzial V: Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Ocena ksztaltujaca (dostosowana

Cel Nauczania Kryteria Oceniania . -
do zagadnien)

Celujacy (100%): Uczen
wykazuje pelne zrozumienie oraz
aktywnie stosuje zasady ochrony
wiasnosci i prywatnosci.

Bardzo dobry (99-91%): Bardzo
poprawne postepowanie, z
minimalnymi drobnymi
potknieciami.

Dobry (90-75%): Podstawowe
zasady opanowane, ale przy
skomplikowanych sytuacjach
wymaga przypomnienia.

Uczen potrafi uznawac i Uczen rozumie, Ze nie

respektowac prawo do wolno bez zgody kopiowac
prywatnosci danych i cudzych prac i udostepniac
informacji oraz prawo do prywatnych danych innych

o, . =
wiasnosci intelektualnej. 0s6b. Dostateczny (74-51%): Uczen

zna teoretyczne zasady, lecz ma
trudnosci z ich praktycznym
zastosowaniem.

Dopuszczajacy (50-40%):
Znaczace trudno$ci w stosowaniu
zasad — konieczne dodatkowe
¢wiczenia.

Niedostateczny (39—0%): Brak
opanowania tematu — intensywna
interwencja niezbedna.

Weryfikacja Spéjnosci Celéw i Kryteriow z Podstawa Programowa

Opracowane cele nauczania i kryteria oceniania zostaty stworzone w oparciu 0 szczegétowg analize
zapiséw "Uczen:" znajdujacych sie w udostepnionych fragmentach Polskiej Podstawy Programowej Naucza-
nia Informatyki dla szkét podstawowych. Struktura raportu, z podzialem dziaty edukacyjne dla klas 4-8, od-
zwierciedla organizacje samej podstawy programowej. Cele nauczania stanowig konkretyzacje ogoinych wy-
magan, a kryteria oceniania okreslajg mierzalne wskazniki osiggniecia tych celdw przez ucznidw. Zastoso-
wanie tabelarycznej formy prezentacji utatwia nauczycielom szybkie odnalezienie odpowiednich celéw i kry-
teriow dla danego etapu edukacyjnego i obszaru tematycznego.

Whioski

Niniejsza analiza Podstawy Programowej Nauczania Informatyki w polskiej szkole podstawowej po-
zwolita na opracowanie szczeg6towych celéw nauczania oraz konkretnych kryteriéw oceniania dla klas (4-8)
oraz dla kluczowych obszaréw edukacyjnych. Przedstawione tabele stanowig praktyczne narzedzie, ktore
moze wspiera¢ nauczycieli w planowaniu zaje¢, formutowaniu wymagan wobec uczniow oraz weryfikowaniu
poziomu opanowania przez nich wiedzy i umiejetnosci z zakresu informatyki. Jasno zdefiniowane cele i kry-



teria przyczyniajg sie do zwiekszenia efektywnosci procesu nauczania i uczenia sie, a takze utatwiajg moni-
torowanie postepow ucznidéw w rozwijaniu tak waznych kompetenciji cyfrowych.
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